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BASIC en façade.BASIC en façade.BASIC en façade.
ASM sous le capot.ASM sous le capot.ASM sous le capot.

Nouveau !

3.0

Écrivez votre aventure textuelle une seule fois et emmenez-la sur Spectrum,
Amstrad, MSX2 et PC. Éditeur visuel, débogueur et multilingue inclus.

ZX Spectrum 128K. Apollo 11, en espagnol. ZX Spectrum Next. Images en Layer 2. Amstrad CPC 6128. Mode 1, en 4 couleurs.

ASM natif

Votre aventure tourne sur un

moteur natif en code machine Z80.

Depuis la 3.0, toutes les machines

sortent du même moteur, compilé

en Python pur.

Musique AY, effets FX et son WAV

numérisé

Sur le Next, Layer 2 sans toucher à

la ROM

Budget mémoire à chaque export

Condacts en BASIC

Si vous avez écrit du BASIC, vous

savez déjà écrire des condacts : ON,

IF, THEN, ELSE, LET et PRINT, avec

variables et minuteries.

REM El Faro

ON CREUSER SABLE

IF AT @plage THEN

LET _SABLE_CREUSE = 1

CREATE #cle @plage

PRINT "Une clé dépasse."

ENDIF

ENDON

Sept plateformes

Une même base de données,

compilée pour chaque machine et

en cinq langues : espagnol, catalan,

anglais, français et portugais.

ZX Spectrum 48K .TAP

ZX Spectrum 128K .TAP

ZX Spectrum Next .NEX

Amstrad CPC 6128 .DSK

MSX2 MegaROM

Amstrad PCW disquette

Windows .EXE

3.03.03.0
Nouveautés

de cette version

MSX2. Cartouche MegaROM, SCREEN 5 en 42 colonnes et

musique par le PSG.

1

Amstrad PCW. Disquette auto-amorçable pour 8256 et 8512,

en 90×32.

2

Moteur natif Z80 sur toutes les machines. Adieu, Boriel.3

CPC en mode 1. 40 colonnes et images 4 couleurs en ZX0.4

128K et Next. Texte, musique et FX en banques mémoire.5

Windows. Un seul .exe chiffré, le jeu à l’intérieur.6

Import DAAD. Ouvre les jeux .ddb de DAAD 1 et 2 (8 bits) et

les convertit en YAML, logique comprise.

7

L'éditeur. Carte déplaçable d'Apollo 11, avec onglets pour objets,

vocabulaire, condacts et son. Tests immédiats sur PC, avec débogueur

pas à pas.

Essayez-le. Rejoignez la chaîne.
t.me/ScribaAdventures

Code source sur github.com/Menyiques/scriba, avec El Faro et la démo de
DAS BOOT.

Un programme de Sergio Morales


